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教务部制 



实验目的与要求： 

    实验目的： 掌握网络通信协议及相关程序设计。 

实验要求： 

(1). 利用数据报通信方式试编写一程序，该程序生成两个客户端，一个服务器端，

两个客户端可以相互进行简短的文字交流。在报告中附上程序截图、完整的运行结果和

简要文字说明。（40 分：数据报通信 5分，两个客户端 5分，一个服务器端 5分，实现文

字交流 10分，程序注释和截图 5分，运行结果截图 5分，文字说明 5分） 

 

(2). 编写 Java 应用程序，根据作业“单机版中英文单词测试程序”的要求，将之改

为网络版。客户端和服务器端建立套接字连接后，服务器端向客户端发送一个题目；客

户端将答案发送给服务器端；服务器端判断客户端的答案是否正确… 

要求使用图形界面，其他要求同“单机版中英文单词测试程序”。 

在报告中附上程序截图、完整的运行结果和简要文字说明。（40 分：套接字连接 5

分，客户端和服务器端实现双向通信 5 分，界面美观/用户体验 5 分，单选/多选混合出

题和题库 5 分，详细的程序注释和截图 5 分，完整的测试过程截图 5 分、最终的测试结

果截图 5分，文字说明 5分） 

 

报告写作。要求：主要思路有明确的说明，重点代码有详细的注释，行文逻辑清晰

可读性强，报告整体写作较为专业。（20 分，这一项的评分，采用 20 分、10 分和 0 分三

个级别） 

 

说明： 

（1）本次实验课作业满分为 100 分，占总成绩的比例（待定）。 

（2）本次实验课作业截至时间 2019 年 12 月 25 日（周三）23:59。 

（3）报告正文：请在指定位置填写，本次实验需要单独提交源程序文件。 

（4）个人信息：WORD 文件名中的“姓名”、“学号”，请改为你的姓名和学号；实

验报告的首页，请准确填写“学院”、“专业”、“报告人”、“学号”、“班级”、“实验报告

提交时间”等信息。 

（5）提交方式：截至时间前，请在 Blackboard 平台中提交。 

（6）发现抄袭（包括复制&粘贴整句话、整张图），该次作业记零分。 

（7）延迟提交，不得分；如有特殊情况，请于截至日期之后 48 小时内发邮件到

panweike@szu.edu.cn，并在邮件中注明课程名称、作业名称、姓名、学号等信息，以及



特殊情况说明，我收到后会及时回复。 

（8）期末考试阶段补交无效。 



(1). 利用数据报通信方式试编写一程序，该程序生成两个客户端，一个服务器端，两个

客户端可以相互进行简短的文字交流。在报告中附上程序截图、完整的运行结果和简要

文字说明。（40 分：数据报通信 5分，两个客户端 5分，一个服务器端 5分，实现文字交

流 10分，程序注释和截图 5分，运行结果截图 5分，文字说明 5分） 

程序如下： 

建立三个 public 类，分别为 ClientA，ClientB 和 Server，因为对于 ClientA 和 ClientB
有相似的结构，这里只介绍 ClientA 和 Server 

ClientA： 

 

    这里，为了实现客户端同时发送和接受信息，我使用了两个线程，主线程负责发送

信息；AcceptMsg 是实现了 Runnable 接口的一个类，负责接收信息；同时，当 AcceptMsg
接受到含有 bye 的字符串时，不再接受信息。 



 

ClientB 与 ClientA 类相似，可以自行查看源代码. 

对于 Server 类，我采用以下策略：ClientA 和 ClientB 每次发送信息时自动加上 from 
A 和 from B 后缀表示信息来源，然后 Server 根据后缀判断信息来自何方并将信息转发到

另一个 Client 

 

 



 

    但当 Server 遇到 bye 字符串时，则在转发完最后一次信息（bye）后跳出循环，不再

转发来自任何一方的字符串。 

 

 

运行结果如下：（由于编码问题，暂不支持中文聊天） 

在 cmd 下编译程序： 

 

 

左方为 ClientA，右下方为 ClientB，右上方为 Server 



A 给 B 发送“Hi，are you available”后 

 

 

 

 

 

 

 

 

一段闲聊之后： 



 

Server 保存并显示所有聊天记录，以判断是否有人在进行违法犯罪行为 

 

(2). 编写 Java 应用程序，根据作业“单机版中英文单词测试程序”的要求，将之改为网

络版。客户端和服务器端建立套接字连接后，服务器端向客户端发送一个中文（或英文）

单词和四个中文（或英文）解释（分别为 A,B,C,D），可以有多个解释是正确的（也就是

多选题）；客户端将答案发送给服务器端；服务器端判断客户端的答案是否正确（如果错

选或漏选均得零分），并将已经给出的题目的数量和答对的数量返回给客户端，同时也把

下一个中文（或英文）单词和四个中文（或英文）解释发送给客户端；如此循环 10 次结

束单词测试；测试结束后，服务器端将答题的详细情况保存到一个本地文本文件（包括

每个题目及四个选项、正确答案、客户端提交的答案、每一题答对或答错、总的答对题

数和答错题数），并将该文本文件传送给客户端保存。要求使用图形界面。词库应至少包

含 10 个中文和英文单词，以及相应的正确解释和错误解释。注意：出题的时候要求中文

和英文混着出题。在报告中附上程序截图、完整的运行结果和简要文字说明。（40 分：套

接字连接 5分，客户端和服务器端实现双向通信 5分，界面美观/用户体验 5分，中英文

混合出题和题库 5分，详细的程序注释和截图 5分，完整的 10次测试结果截图 5分，最

终文件的保存和传输 5分，文字说明 5分） 

程序如下： 

服务器端类： 



 

服务器端会在程序运行的时候在标准输出流中显示一些信息，每接入一个客户端都

会新建一个线程单独服务。 

Override Run 方法： 

 

在控制台中接受设置选项： 



 

 

其余的类与作业 10 类似 

运行结果： 

 



 

 

 

 

 

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 

其他（例如感想、建议等等）。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

深圳大学学生实验报告用纸 

 

指导教师批阅意见： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

成绩评定： 

 

 

 

 

 

 

指导教师签字： 

 

2019 年   月    日 



备注： 

注：1、报告内的项目或内容设置，可根据实际情况加以调整和补充。 

    2、教师批改学生实验报告时间应在学生提交实验报告时间后 10 日内。 


